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Hemos desarrollado, una gran cantidad de especialid


a-


des, (con la posibilidad de poder hacer muchas más), 


para así, poder abarcar  todas las posibilidades exi


s-


te


n


tes a cada zona o región. La diversidad es tan infin


i-


ta, como profesiones y hobbies hay. Algunos de ust


e-


des, podrán preguntarse el porqué de tantas especial


i-


dades, la respuesta es sencilla: El chico y la chica, a 


través de su vida, toma contacto con las cosas que lo 


rodea. Hay veces,  en que esto, está limitado por  fa


c-


t


o


res geográficos, culturales, etc. O el simple hecho de 


darlo por entendido o sabido, cuando en realidad, los 


que lo sabemos, o c


reemos saberlo, somos nosotros, 


los adultos... 


 


Por ende pregúntense ¿Cómo puedo saber, si algo  


me gusta, si no sé de su existe


ncia?...  


 


La idea, es ofrecerle un abanico de posibilidades, rica 


en conocimientos.


 


 


Cuando el chico o la chica toma contacto con las f


i-


chas, observen su reacción cuando descubre algo t


o-


ta


l


mente desconocido para si...


 


 


Allí, en ese instante, se genera la curiosidad de poder 


explorar, investigar, y conocer lo que des


conocía. 


 


En fin,  conocer no significa aprender todo, si no orie


n-


tarse a diferentes propuestas, para poder así elegir lo 


que realmente le gusta.
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Presentación 

Especialidades 

¿Qué es una Especialidad? 

Una especialidad, es el conocimiento o habilidad particular, que se posee sobre una determinada materia. Para llegar a dominarla, hace falta investigación, constancia y esfuerzo personal, pero siempre se comienza de manera sencilla.

¿Cuál es el Objetivo Educativo?

La Especialidad, es una herramienta más, que complementa los objetivos del plan de adelanto personal. 

Pretende ser un estímulo, para  que el chico o la chica pueda buscar, descubrir y reconocer, sus aptitudes innatas.  De esa forma, enriquece y responde  sus inquietudes, como también motiva y estimula de forma natural, la búsqueda de una futura vocación profesional y  colabora en la formación del carácter, aportando  a través del conocimiento, seguridad.

¿Cómo incentivo a los chicos o chicas                                                     a la obtención de Especialidades?

1- Entregando a las Patrullas las fichas de especialidades para que puedan observarlas.

2- Explicando, en un momento de la actividad, de forma sencilla y clara, para qué les serviría una especialidad.

3- Adquiriendo y exponiendo, el  cuadro que muestra las insignias de las especialidades.

4- Proponiendo el uso de una especialidad de Patrulla, o sea aquella insignia obtenida por toda la Patrulla. (Se podrá lucir en el banderín de Patrulla.) Cuando ingresa un nuevo integrante, se sacará la insignia del banderín, hasta que éste lo obtenga.

5- Sugiriendo, mediante la observación de sus inclinaciones naturales.

6- Promoviendo una feria de especialidades. La misma, es un espacio en que los chicos y chicas, que hayan obtenido una o varias especialidades, expongan mediante un stand, preparado por ellos, los conocimientos adquiridos a otros.
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Sí, ya logré su atención. ¿Ahora qué hago?

Ahora, que el chico o la chica ha desarrollado la inquietud de obtener alguna especialidad, conversa con él y juntos analicen el listado de especialidades. 

Examinen los diferentes objetivos, acuérdate siempre de sus aptitudes, intereses y tiempos disponibles.

Una vez elegida la especialidad, desarrollen juntos las acciones a seguir:

Le entregarás la ficha correspondiente y a su vez, deberás buscar un Experto (en caso que la especialidad lo requiera) y  dar un lapso determinado acorde a lo elegido, para presentar el trabajo terminado.

¿Dónde  obtengo un Experto? ¿Cómo lo elijo?

Haz una lista de  la gente que conoces. (Padres, amigos, dirigentes, familiares, educadores, etc.) ¿Pensaste alguna vez que todos tienen una profesión o habilidad determinada?

Allí, tienes una amplia gama de “Expertos”, a los cuales puedes consultar. 

Deberás asumir la responsabilidad de las personas externas que elijas, por lo tanto, primero deberás tener una entrevista y asegurarte de su integridad moral, como también de su idoneidad profesional. No hace falta que tenga un título que avale y certifique sus conocimientos, basta que conozca y domine su especialidad. 

También, es importante que quiera transmitir generosamente su capacidad y mantenga un contacto fluido contigo.
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Recuerda, que el Experto,  tendrá una relación  estrecha con el niño y debes asegurarte que esta relación sea una oportunidad educativa.

Ya tengo al Experto ¿Qué debo hacer?

Una vez, que decidiste quién será el Experto,  hazle sentir  que forma parte de la comunidad educativa  de tu grupo Scout.

Explícale lo importante, que es para el chico o la chica, obtener esa especialidad...  y si asume la responsabilidad  como Experto, deberá cumplirla. Pues de lo contrario, el niño/a se desilusionará.

Organiza un plan de trabajo junto al Experto, (el desarrollo de la especialidad, requisitos evaluación y tiempos estimados de trabajo). 

Proporciónale la ficha de la especialidad y juntos, adáptenla deacuerdo a la zona en que habitan.

Si no existiese la ficha de una especialidad determinada, diseñen una, siguiendo los ejemplos que se explican más adelante.

Acuérdate siempre, que la manera de trabajar   con el chico o la chica, deberá ser atractiva y dinámica, poniendo énfasis en la acción y en el aprendizaje por sí mismo, como también en las oportunidades de servicio a los demás que originó la especialidad.

Como coordinador, debes supervisar la labor del Experto y asegurándote que cumple y evalúa, de acuerdo a lo estipulado conjuntamente.

El Experto, al terminar su labor, debe presentarte un informe con la evolución de la especialidad en sus diferentes momentos.
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Rol del Experto

1) Arma junto al coordinador, la especialidad, haciendo las modificaciones necesarias, de a cuerdo a la zona en que habitan y la capacidad evolutiva del chico o la chica.

2) El experto,  acompaña y orienta al chico o la chica, (junto al coordinador) durante el desarrollo de la especialidad.                                                 Observa sus progresos, e informa  al coordinador de su evolución por los diferentes momentos. (Exploración  - Taller - Desafío)

3) Una vez que haya terminado, presenta un informe al coordinador, para que éste sea tomado en cuenta para la evaluación del mismo.
¿Cuándo el chico o la chica tomará contacto con ellas?

1- El chico o la chica, tomará contacto con ellas desde un principio, y de allí en más, siempre. Indistintamente o no, de que el chico o la chica tenga promesa.

2- Explica a los interesados, de manera simple y clara los requisitos de las diferentes especialidades, orientándolos y ayudándolos a optar por una.

3- Una vez que el chico o la chica eligió la especialidad, el coordinador, debe incentivar el trabajo permanente en la especialidad por parte del chico o la chica.

¿Cómo evalúo la obtención de una Especialidad?

1- Como coordinador, observa constantemente el trabajo que el chico o la chica desempeña.

2- Toma en cuenta la observación del experto, con el informe que éste te haya presentado.
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Luego te reúnes con los Guías de Patrullas, e informas  que la terminó para que se organice la fiesta de la entrega de la misma.

Ya tiene la especialidad aprobada                                      

¿Cómo realizo la ceremonia?
Mediante una ceremonia simple, deberás destacar ante la Unidad Scout, el esfuerzo y el empeño que puso el chico o la chica para el desarrollo de la especialidad, sin olvidar el propósito por la que fue desarrollada por Baden Powell  “el Servicio a los demás”. 

Para más  detalles de la ceremonia de entrega de especialidades,  observar la guía: 

“Sueños de Aventura de Fiestas y Ceremonias” 

                                                         de Rama Scout. 
¿Dónde se ubican las insignias de especialidades?

Sobre la manga izquierda,  tres dedos bajo el hombro 

(como muestra la imagen)
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​​​​​

Creación de Especialidades

Antes de comenzar a crear, observemos las fichas de especialidades.

Por lo que se darán cuenta, existen seis áreas :

	Color
	Area

	Violeta
	( Artes, Expresión y Cultura

	Celeste
	( Ciencia y Técnica

	Azúl
	( Deportes

	Amarillo
	( Espiritualidad

	Rojo
	( Servicio a los demás

	Verde
	( Vida en la Naturaleza


Dentro de cada especialidad, existen tres momentos: 

( Exploración: Es donde el chico o la chica se pregunta ¿Qué es esta especialidad? Entonces, comienza a buscar información para poder desarrollarla. En breves palabras diría “es donde se investiga”.

( Taller: Es el espacio en donde el chico o la chica aplica todo lo investigado, mediante acciones concretas.
( Desafío: Es el último momento, en donde comparte sus conocimientos y habilidades, para ponerlo en servicio hacia sus pares, familia, escuela, etc.

Si el chico o la chica quiere una especialidad, la cual no figura en el listado, consigue un experto del tema y juntos diseñen la especialidad mediante los siguientes pasos:

1- Sitúenla dentro del área correspondiente.

2- Tomen las fichas de esa área, y analicen cuál es la más acorde a lo que necesitan.
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Tomen esa especialidad determinada como modelo de referencia, para el diseño de la especialidad y adapten el contenido acorde a lo necesitado.

Recuerda que siempre deben existir los tres momentos, y ningún contenido de la especialidad, debe ser limitante para su obtención. (por ejemplo: recursos, materiales inaccesibles, capacidad física, psíquica , de riesgo y tiempos.)

Para el diseño de la especialidad (insignia), seguir los modelos existentes, sin variación del color de campo, fondo y estilo. 

Una vez terminada el contenido de la especialidad y el parche,  enviarla  por correspondencia  a Scouts de Argentina, para poder ser integrada a una próxima edición de Especialidades. 
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Scouts de Argentina 

Atención Equipo Nacional de Programa Rama Scout

Libertad 1282 (CP 1012)

Buenos Aires – Argentina

O por E-mail a:  scoutar@sicoar.com
Colocando en asunto:  

Equipo Nacional de Programa - Especialidades.
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Artes, Expresión y Cultura Nota





Nota:





Usando como modelo, la especialidad de Alfarería, del área de Artes, Expresión y Cultura, podrán desarrollar otras especialidades como:





Aerografía


Aerosografía


Creación de Muñecas de porcelana


Ferromodelista


Flores Secas


Modelismo Naval


Orfebrería


Serigrafía


Tarjetearía Artesanal, etc.
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Alfarería


Bellas Artes


Bonsái 


Bordado


Cabuyería Artesanal (Macramé)


Caracterización


Cerámica


Cestería 


Danza


Dibujo


Efectos Especiales en Maquillaje


Encuadernación


Escenografía


Escultura


Fotografía


Hojalatería


Lector


Maquetismo / Modelismo


Música


Pintura


Talabartería


Tallado


Teatro


Tejido














INDICE





Artes, Expresión y Cultura





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Explica los términos generales la teoría del vuelo y utiliza gráficos para describir las características de cinco modelos de aviones.


Presenta muestras de diferentes materiales utilizados en aeromodelismo.


Basándose en  un diseño, realiza un modelo de planeador que pueda volar como mínimo veinte segundos.


Construye y presenta un aeromodelo con pulsión mecánica.





Exploración:





Averigua acerca de las herramientas y materiales, que se utilizan para aeromodelismo, como también el uso y cuidado de cada uno de ellos.


Visita a un artesano o especialista y charla sobre técnicas de diseño y armado en aeromodelismo.





Aeromodelismo





Desafío:


Organiza y presenta una exposición de aeromodelismo, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros aeromodelistas de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Diseña y modela diferentes tipos de elementos.


Decora, utilizando una técnica a elección, los objetos fabricados.


Construye una rueda de alfarero y explica cómo funciona.





Exploración:





Consigue información acerca de las herramientas y materiales que se utilizan en alfarería; averigua el uso  y cuidado de cada uno de ellas.








Visita el taller de alfarería del experto que te acompaña.





Desafío:


Organiza y presenta una exposición de alfarería, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout,  Unidad, escuela, etc.





Alfarería





Desafío:


Organiza y presenta una exposición de arte que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a artistas de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.


Guía a tu patrulla, Unidad o grupo de amigos, en una visita, a una muestra o museo, en donde se expongan obras de arte, y explícales las diferentes técnicas que vas observando.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Utilizando las técnicas de pintura, dibujo y modelado: Cuenta una historia,  promociona un producto o idea, ó registra algo visto o hecho.


Decora algo, con un diseño original.





Exploración:





Consigue información acerca de tres principales artistas plásticos contemporáneos y tres no contemporáneos, como también de las técnicas que utilizaron para sus creaciones.


Visita un museo, exposición o lugar histórico que contenga obras de arte.





Bellas  Artes





Bonsai





Desafío:


Organiza y presenta una exposición de Bonsái, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Exploración:





Junto al experto, averigua los estilos clásicos de Bonsái, las herramientas y materiales que se usan para el cultivo y mantenimiento,





Averigua las características y cuidados de al menos diez especies diferentes de árboles.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Haz un vivero pequeño (mínimo 10 especies)  de varios  bonsái realizados por métodos diferentes.   (Multiplicación por semillas, esquejes, acodos aéreos y reducción de árboles).


Protégelas de las plagas y enfermedades más comunes. Transplanta, poda, (raíces,  ramas, hojas), pinza y alambra los bonsáis, en el tiempo adecuado.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Presenta al menos 5 muestras de diferentes puntos utilizados para el bordado.


Con la técnica a elección y basándote en un diseño,  el cual creas más conveniente, confecciona un bordado sobre una prenda de vestir, o realiza un elemento decorativo o de utilidad.





Exploración:





Consigue información sobre las  herramientas y materiales necesarios, que se utilizan para bordar, averigua el uso y cuidado de cada uno de ellas.





Mediante gráficos, recortes, muestras, etc., enumera diferentes técnicas de bordado y compara sus diferencias.





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de bordado, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Bordado





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de cabuyería, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout,  Unidad, escuela, etc.


Decora tu patrulla (u otro lugar a elección) con las técnicas aprendidas.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Diseña y realiza diferentes tipos de elementos. Como por ejemplo: porta macetas, hamaca, bolsa, red, cordón para silbato, etc.


Haz una cabeza de turco para tu pañoleta.





Exploración:





Visita a un artesano, y averigua acerca de las herramientas y materiales que se utilizan para los trabajos con nudos. Pregúntale sobre diferentes técnicas de trabajo como por ejemplo cadena doble, trenzado marinero, trenza espiga, doble, etc.








Cabuyería Artesanal (Macramé)





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Elige diez personajes y caracteriza utilizando maquillaje, pelo y disfraz adecuado. ( gato, tigre, mimo, payaso, anciano, calavera, muñeca, etc.)


Prepara y Caracteriza  a tu patrulla, para un números de  fogón.





Exploración:





Infórmate sobre, las herramientas y materiales necesarios para caracterización.





Averigua los diferentes tipos de rostros existentes y sus diferencias.





Desafío:





Organiza una obra pequeña (con ayuda de tu patrulla),  para la manada, escuela, barrio, etc., en la cual utilices la caracterización como parte del disfraz.





Caracterización





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Diseña y modela diferentes tipos de elementos.


Decora, utilizando una técnica a elección, los objetos fabricados.


Construye una rueda de ceramista y explica cómo funciona.





Exploración:





Consigue información acerca de las herramientas y materiales que se utilizan en cerámica. Averigua el uso  propiedades y cuidado de cada uno de ellas.


Realiza una lista de los diferentes métodos de producción y técnicas de decoración de cerámica.


Visita un taller de cerámica.





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de cerámica, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Cerámica





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Presenta muestras de diferentes materiales utilizados en cestería y comenta lo charlado con el experto.





Basándose en  un diseño propio, realiza un elemento útil para tu patrulla, Unidad, grupo scout, etc.





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de cestería, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Exploración:





Visita a un artesano y pregúntale acerca de las herramientas y materiales  que se utilizan para cestería; como también el uso y mantenimiento de cada uno de ellas.





Cestería





Danza





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado junto a tu profesor o experto.


Registra tus progresos.





Exploración:





Investiga sobre diferentes estilos clásicos de vestimenta utilizados en danza. 


Averigua las normas para el desarrollo de la disciplina. 


Infórmate sobre diferentes estilos y técnicas de danzas.


Asiste a una función y comenta lo visto. 


Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu profesor o experto.





Desafío:





Organiza una actividad o función de la disciplina invitando a otros que participen de él, para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Dibujo





Taller: 





Expone de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente y coméntales sobre tres obras de dibujantes Nacionales y extranjeros (a tu elección), ilustrándola con reproducciones.





Realiza doce bocetos, con la técnica a elección sobre un tema especificado por el Experto o coordinador. 





Exploración:





Conversa con el experto acerca de las herramientas y materiales  que se utilizan para  dibujar y averigua el uso de cada uno de ellas.





Infórmate sobre las diferentes técnicas utilizadas para el dibujo.





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de dibujo, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros dibujantes de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Realiza un negativo y un positivo de una mano o un pié.





Realiza una prótesis simple sobre el positivo realizado anteriormente. 





Coloca y maquillar la Prótesis.





Realiza un Muppet de Látex. o espuma de Látex.





Exploración:








Consigue información acerca de las herramientas y materiales que se utilizan para hacer una prótesis sencilla, como el uso y cuidado de cada uno de ellas.





Efectos Especiales en Maquillaje





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de FX, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Encuadernación





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Encuaderna un libro, utilizando la técnica de cosido y pegado.


Reemplaza las tapas de un libro deteriorado.


Encuaderna con la técnica de cosido, un bloc de hojas o fotocopias.








Exploración:





Conversa con el experto y averigua qué las herramientas y materiales son necesarios para la encuadernación. 


Infórmate sobre el uso  y cuidado de cada uno de ellas.





Averigua sobre las partes de un libro y métodos  de conservación del mismo.





Desafío:





Mantén los libros de tu patrulla, en perfectas condiciones y repara los que estén dañados.





Escenografía





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Diseña y realiza una escenografía, empleando materiales y técnicas diversas.


Realiza una miniaturización y un Gigantismo que pueda utilizarse en algún evento.





Exploración:








Reúnete con el experto y averigua qué herramientas y materiales se utilizan para hacer escenografías, contemplando el uso  y cuidado de cada uno de ellas.





Desafío:





Diseña y monta con ayuda de tu patrulla, una escenografía para un fogón u otro evento, de tu grupo scout.





Desafío:


Organiza y presenta una exposición de escultura, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros escultores de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc. 


Guía a tu patrulla, Unidad o grupo de amigos, en una visita, a una muestra o museo, en donde se expongan esculturas indicando las características de algunas de ellas.





Taller: 


Elige la forma que creas más apropiada, para exponer ante tu Unidad, grupo de amigos, etc., lo investigado anteriormente y explícales sobre las diferentes técnicas utilizadas en escultura.


Esculpe ocho obras, con una técnica a elección sobre un tema especificado por el Experto o coordinador. 


Reproduce en tamaño original un objeto, utilizando el material a elección.





Exploración:


Conversa con el experto acerca de las herramientas y materiales que se utilizan para esculpir; contemplando el uso y cuidado de cada uno de ellas.


Consigue información acerca de las características de algún período de la escultura clásica o moderna. Y expónla ante tu Rama.





Escultura





Folklore y Tradiciones





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Lee cuentos, poesías o leyendas propias de tu región.


Enseña a tu patrulla, grupo scout, etc. canciones y danzas típicas.


Haz  varias artesanías típicas de tu región.


Cocina un plato típico.





Exploración:





Contáctate con centros tradicionalistas o entidades similares e investiga sobre  los centros más importantes de artesanías y folklore del país; como también, la vestimenta típica de cada región.








Desafío:





Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout, escuela, etc., una actividad relacionada con el folklore y las tradiciones de tu región.








Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Recopila fotografías y confecciona un álbum fotográfico con ellas.


Toma fotografías de los siguientes temas: retratos, paisajes, interiores, instantáneas.


Reconoce las causas de defectos en las fotografías.





Fotografía





Exploración:





Investiga sobre las partes fundamentales de una cámara fotográfica y su funcionamiento.





Averigua cómo es el proceso de revelado, impresión y amplificación de fotografías blanco y negro.





Desafío:





Registra fotográficamente, los momentos de una actividad real o una historia imaginaria y montar una muestra de la misma.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Mediante un gráfico, diseña a escala, un elemento sencillo, con una lista detallada de los materiales para construirlo.


Haz algún trabajo en estaño, aluminio, cobre u hojalata.


Confecciona una muestra de diferentes tipos de ensambles de metales.





Exploración:





Consigue información acerca de las herramientas y materiales que se utilizan para hojalatería, como también el uso y cuidado de cada una de ellas.





Hojalatería





Desafío:





Diseña y realiza un elemento útil para tu patrulla,  grupo scout, Unidad, escuela, hogar, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Selecciona un libro de cada género, léelos y haz un informe sobre ellos y sus autores.


Demuestra que mantienes tus libros en buenas condiciones.


Haz un listado de las distintas bibliotecas en tu zona,  indicando dirección, teléfonos y horarios de atención.





Desafío:





Lee cuentos infantiles, en tu manada, escuela, sala de hospital infantil, etc.





Lector





Exploración:





Infórmate acerca de tres principales escritores contemporáneos y tres no contemporáneos.





Investiga acerca de los diferentes géneros literarios y sus características.





Desafío:


Organiza y presenta una exposición de Modelismo, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros modelistas de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Maquetismo / Modelismo





Exploración:





Junto con el experto investiga sobre las herramientas y materiales que se utilizan para hacer maquetas y/o modelos.


Averigua el uso y cuidados de cada uno de ellos.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Presenta muestras de diferentes materiales utilizados para hacer miniaturizaciones, reproducciones y gigantismos.


Basándose en  un modelo real, fotografía, etc. realiza una reproducción real del escenario elegido.


Fabrica  tres diferentes  maquetas o modelos (Por ejemplo: edificios, barcos, paisajes, trenes, etc.).





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Selecciona un instrumento o tu propia voz  y:


Ejecuta una obra de un autor a elección, leyendo o no la partitura.


Ejecuta una obra propia.


Construye un instrumento musical primitivo y aprende a usarlo.


Reconoce por el sonido, diferentes instrumentos musicales.





Exploración:





Consigue información acerca de tres principales músicos contemporáneos y tres no contemporáneos 


Asiste a un concierto o presentación musical.


Averigua cómo se  clasificación de los instrumentos musicales y las características principales que las diferencian.





Música





Desafío:





Ejecuta en público una obra, en una actividad Scout, escolar, religiosa, recreativa, etc. 


Enseña canciones nuevas a tu Patrulla.





Desafío:


Organiza y presenta una exposición de Pintura, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros pintores de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.


Guía a tu patrulla, Unidad o grupo de amigos, en una visita, a una muestra o museo, en donde se expongan pinturas, y explícales las diferentes técnicas que vas observando.





Taller: 





Expone de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente y cuéntales sobre tres obras de Pintores Nacionales y extranjeros (a tu elección), ilustrándola con reproducciones.


Haz un gráfico, con las diferentes técnicas utilizadas en Pintura.


Pinta ocho obras, utilizando tres técnicas a elección, sobre un tema especificado por el Experto o coordinador. 





Exploración:





Consigue información acerca de las herramientas y materiales que se utilizan en Pintura.


Averigua el  uso y cuidado de cada uno de ellas.





Pintura





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


 


Presenta muestras de diferentes materiales apropiados para la talabartería.





Basándose en un diseño propio, realiza un bolso de mano, cartera o billetera con un dibujo entinado.





Exploración:





Consigue información sobre las herramientas y materiales que se utilizan para trabajar en talabartería, como también el uso y cuidado de cada uno de ellas.





Visita el taller de un artesano o especialista.





Talabartería





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de talabartería, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Presenta muestras de diferentes materiales apropiados para tallar.


Consigue fotografías o ilustraciones de obras talladas y copia dos de ellas.


Talla sobre la base de un diseño propio, un objeto simple que tenga volumen.





Exploración:





Junto al experto averigua sobre las herramientas y materiales que se utilizan para tallar, además del uso y cuidados, de cada uno de ellas.





Visita el taller de un artesano o especialista.





Tallado





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de tallado, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Elige un personaje y caracterízate utilizando maquillaje y disfraz adecuado.


Escribe una obra corta respetando los elementos esenciales del género elegido.


Elige una obra de teatro e interpreta un fragmento de la misma.


Prepara y dirige tres números de fogón presentados por tu Patrulla.





Exploración:





Selecciona y presencia una obra de teatro y escribe una crítica de la misma, exponiéndola luego en la Unidad.


Averigua sobre la historia del teatro y tres de sus máximos exponentes.


Investiga sobre los diferentes géneros y sus características.





Teatro





Desafío:





Presenta una obra sencilla ante tu Unidad, grupo scout, escuela, barrio, etc.





Tejido





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Presenta al menos 10 muestras de diferentes puntos utilizados para el tejido.


Con la técnica a elección y basándote en un diseño, confecciona una prenda de vestir, un elemento decorativo o de utilidad.





Exploración:





Averigua sobre las herramientas y materiales que se utilizan para el tejido.


Investiga  el uso y cuidado de cada uno de ellas.





Mediante gráficos, muestras, recortes, etc., infórmate sobre diferentes técnicas de tejido y compara sus diferencias.





Desafío:





Organiza y presenta una exposición de tejido, que incluya al menos ocho obras propias, e invita a exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuela, etc.
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Nota:





Usando como modelo las especialidades del área de Espiritualidad, podrán desarrollar otras especialidades como:





Catequista


Tradiciones indígenas


Tradiciones marinas, etc.




















Espiritualidad Nota


























Acólito





Guardián de Leyenda





Liturgista





Reflexionista











ESPIRITUALIDAD





INDICE





Acólito





Taller: 





Presenta al resto de la Unidad, lo investigado anteriormente.





Por medio de un afiche explica la estructura de la misa.





Exploración:





Busca y recopila información sobre:


La historia de la misa a través de los tiempos.


El significado de los símbolos de la misa.


El misterio de transustanciación.





Desafío:


Asiste en la organización de la misa y participa en la celebración de la misma.


Investiga qué otras religiones hay en tu barrio y compara los distintos tipos de celebraciones.





Guardián de Leyenda





Taller: 





Expone, ayudándote con  gráficos, fotografías, audiovisuales, etc. lo investigado anteriormente.


Realiza un libro para la biblioteca del grupo, Unidad, etc. (o completa el existente), en donde se anoten los uniformes, insignias, tradiciones, símbolos, Patrullas, etc., que fueron utilizándose a través del tiempo.


Arma un museo (o completa el existente) con elementos utilizados por tu Grupo Scout, Rama, Unidad, Patrulla, etc. (banderines, coligües personales, insignias, uniformes, recuerdos de campamentos, maquetas, etc.)


Planifica una historia para vivenciar en el fogón.





Exploración:





Investiga sobre la historia  y las tradiciones que fueron pasando a través del tiempo de tu Grupo Scout y/o,  Unidad, etc.





Desafío:


Enseña a tu Patrulla, Manada, Unidad, etc. las tradiciones que hayas investigado.


Organiza y dirige  un fogón de Unidad, grupo, patrulla, etc.





Liturgista





Taller: 





Expone, ayudándote con  gráficos, fotografías, audiovisuales, etc. lo investigado anteriormente.








Diseña una celebración litúrgica. 








Selecciona distintas lecturas, reflexiones y gestos de acuerdo al momento y/o ocasión que necesite animar.





Exploración:





Busca y recopila los textos y gestos propios de tu fe, especialmente los que permitan una animación en campamento y actividades del grupo.





Desafío:


Organiza una celebración litúrgica para un campamento o alguna fiesta del grupo, Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.


Prepara una celebración litúrgica para una promesa.





Reflexionista





Taller: 





Expone, ayudándote con  gráficos, fotografías, audiovisuales, etc. lo investigado anteriormente.





Realiza un libro para la biblioteca del grupo, Rama, etc. (o completa el existente), en donde se anoten diferentes clases de reflexiones relacionadas con la Naturaleza, con Dios (pluriconfesional), etc. 





Prepara, diferentes reflexiones / oraciones para: agradecer los alimentos, el final de un campamento, la inauguración de un evento,  la Patrulla, un pase, etc.





Exploración:





Busca y recopila información sobre diferentes   oraciones que se utilizan en distintos Grupos Scouts pluriconfesionales  (nacionales e internacionales).





Desafío:


Organiza un servicio propio  u reflexión para un  campamento. 





Prepara y anima  con una reflexión para la ceremonia de una Promesa
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Ciencia y Técnica Nota





Nota:





Usando como modelo las especialidades del área de Ciencia y Técnica, podrán desarrollar otras especialidades como:





Arqueología


Arquitectura


Cronometrador


Editor


Escritor


Físico


Gasista


Guionista


Iluminador


Locutor


Matemático


Plomeria


Productor


Sonidista, etc.











Ciencia y Técnica











Agrimensor


Albañilería


Bibliotecario


Camarógrafo


Carpintería


Cocina de campamento


Cocina sin utensilios


Cocina


Construcciones de campamento


Costura


Diseño de páginas web


Electricidad


Electrónica


Energía


Genealogía


Informática


Internet


Periodismo


Química


Reparaciones


Repostería y decoración


Secretariado


Tambero








INDICE





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Realiza un plano topográfico de tu zona, por triangulación del terreno, utilizando una escala de 1cm. =100metros.


Por medio de la brújula y una libreta, haz un mapa de camino, de una longitud de dos kilómetros. Muestra sus características y todos los objetos que sirvan de puntos de referencia a una escala de 1cm=100 metros.





Exploración:





Investiga sobre las herramientas y materiales que se utilizan para topografía, y averigua sobre la utilización y cuidados del mismo.





Busca información sobre los diferentes símbolos topográficos.





Agrimensor





Desafío:





Junto al Experto, visita un lugar posible para realizar campamentos, realiza un plano topográfico del mismo, y muéstralo a tu Unidad, grupo scout,  patrulla, grupo de amigos, etc.  





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Haz un cimiento.





Levanta una pared que incluya una abertura y rebócala.





Haz las reparaciones de una estructura dañada.





Desafío:





Colabora en trabajos de albañilería en tu hogar, patrulla, Unidad, grupo scout, escuela, etc.





Exploración:





Busca información sobre las herramientas y materiales que se utilizan en albañilería, y averigua el uso  y cuidado que debe mantenerse en cada  uno de ellas.


Investiga sobre los procesos de construcción de un edificio.





Albañilería





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Clasifica, enumera y realiza una ficha de los libros existentes en  tu biblioteca.


Ordénalos separándolos por los diferentes géneros literarios y/o temas.


Demuestra que mantienes tus libros en buenas condiciones.





Bibliotecario





Exploración:





Busca información sobre las distintas bibliotecas existentes en tu zona; averigua sus direcciones, teléfonos y horarios de atención.


Infórmate sobre la conducta que debe mantenerse en una Biblioteca.


Averigua cómo se catalogan los libros.





Desafío:





Forma una Biblioteca, o amplía la existente en tu patrulla, Unidad, escuela, etc. manteniéndola en perfectas condiciones y llevando un control de los libros, que entran y salen.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Toma diferentes planos de los siguientes temas: retratos, paisajes, interiores, utilizando diferentes planos.





Reconoce las causas de defectos en las tomas.





Exploración:





Averigua sobre las partes fundamentales de una cámara y su funcionamiento.





Investiga sobre las distintas clases de planos existentes y la iluminación que necesitan los mismos.





Camarógrafo





Desafío:





Graba los momentos de una actividad real o una historia imaginaria, utilizando variedad de planos y  muéstrala a través de un monitor.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Haz un muestrario de diferentes tipos de madera              y explica sus diferentes aplicaciones.


Demuestra la manera correcta de encolar, clavar                y atornillar madera.


Cepilla el borde, extremidad y superficie ancha             de una tabla.





Exploración:





Investiga sobre las herramientas y materiales que se usan para carpintería, como también el uso y cuidado de cada  uno de ellas.





Diseña un mueble a escala, con una lista detallada   de los materiales necesarios para construirlo.





Carpintería





Desafío:





Diseña y realiza un mueble útil para tu patrulla, Unidad, grupo scout, hogar, escuela, etc.





Taller: 








Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Prepara diferentes alimentos perecederos, para ser conservados durante un campamento.


Construye un horno, y cocina en él pan para tu Patrulla.


Construye un soporte para los utensilios de cocina.


Prepara un menú balanceado, para un campamento de invierno y otro para verano.





Exploración:





Investiga sobre los utensilios utilizados para cocinar en campamento.


Busca información sobre diferentes menús, para casos de diarrea y estreñimiento en campamento.





Desafío:





Presenta, prepara y cocina un menú completo para tu patrulla, durante un campamento.





Cocina de Campamento





Cocina sin Utensilios





Exploración:





Busca información sobre los diferentes grupos de alimentos y las formas de cómo pueden cocinarse sin utensilios.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente. 


Cocina  los siguientes platos sin utensilios:


Huevo duro.


Pan de Palo.


Papa asada.


Cocina uno de los siguientes platos:


Pollo al barro.


Carne.


Pescado.





Desafío:





Presenta, prepara y cocina un menú completo para tu patrulla, en un campamento.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Presenta un menú balanceado para un niño, un adulto y un anciano.


Presenta un menú, para un día de verano y otro de invierno, con sus correspondientes recetas.


Cocina tres de los siguientes platos (comida o postre)


Un plato típico de la zona.


Un plato económico.


Un plato vegetariano.


Un plato para un enfermo celíaco o diabético.


Un plato de pocas calorías.


Un plato de otro país.





Exploración:





Infórmate sobre los diferentes grupos de alimentos y las formas de cómo pueden combinarse para producir una dieta balanceada. Reconociendo en alimentos frescos y envasados, características de deterioro y vencimiento.


Averigua la manera de conservar los alimentos en buenas condiciones para su consumo.





Desafío:


Presenta, prepara y cocina un menú completo para tu patrulla, familia, grupo de amigos, etc.





Cocina





Construcciones de Campamento





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona una muestra de diferentes tipos de ensambles de madera.


Realiza por lo menos, 15 tipos de nudos y amarres explicando su uso.


Diseña mediante dibujos, diferentes  tipos de construcciones útiles para campamento





Exploración:





Consigue información sobre los materiales y herramientas que se utilizan en Pionerismo, señalando su empleo y cuidado.





Diseña el mobiliario de un rincón de patrulla en campamento.





Desafío:


Construye con ayuda de tu patrulla, utilizando solamente nudos, amarres y ensambles, cuatro  construcciones: banco, perchero, mesa, puente, mangrullo, balsa, carpa elevada, lavabo,  perchero.





Costura





Taller: 





Pon un cierre de cremallera.


Cose los botones de una camisa.


Haz un dobladillo en una pollera o pantalón.


Repara una prenda dañada u otro elemento similar de tela.


Arma y completa el costurero de tu patrulla.


Realiza un ojal para una prenda de vestir.





Exploración:





Averigua y luego expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,  las herramientas y materiales que  se utilizan para costura; como también el uso  y cuidado de cada  uno de ellas.


Prepara y luego presenta un muestrario de diferentes tipos de telas, indicando la aplicación que puede dársele.





Desafío:





Confecciona un elemento útil para tu patrulla, Unidad, grupo scout, hogar, etc.





Desafío:





Mantiene tu página actualizada mensualmente junto a la ayuda de tu patrulla, Unidad, grupo scout, escuela, etc.





Diseño de Páginas Web





Exploración:





Recopila información sobre el desarrollo de la WWW.





Infórmate sobre  los diferentes lenguajes de programación que se utilizan actualmente para el diseño de páginas web y conoce uno de ellos.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona una página web sobre tu grupo scout, patrulla, unidad, grupo de amigos, etc., en un  lenguaje a elección.


Sube y baja páginas, en un dominio.


Colócale un contador y un libro de visitas.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Construye un instrumento que permita comprobar la presencia de corriente en un circuito y otro para detectar cortocircuitos o discontinuidad en un cable tendido.





Construye un motor eléctrico sencillo. 





Repara diferentes aparatos electrodomésticos.





Arregla un enchufe / interruptor o lámpara. 





Cambia fusibles





Desafío:





Diseña e instala un sistema eléctrico para tu patrulla, Unidad, escuela, grupo scout, hogar, etc.





Exploración:





Infórmate sobre los peligros de la corriente eléctrica y las precauciones que se deben tomar.





Electricidad





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Demuestra la forma correcta de soldar y desoldar un componente eléctrico.


Construye un circuito para usar en técnicas de audio.


Mide con un tester diferentes valores de resistencias, funcionamiento de capacitores, transistores, diodos, etc.





Exploración:





Averigua y realiza, un esquema de los diferentes elementos que se utilizan para la construcción de circuitos electrónicos, indicando el uso de cada uno de ellos.





Electrónica





Desafío:





Diseña y realiza un circuito electrónico de utilidad para tu patrulla, Unidad, escuela, grupo scout, hogar, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Construye un dínamo y hazlo funcionar. 


Haz un esquema, mostrando equipos para convertir un tipo de energía en otro tipo.


En un mapa del País, indica la distribución de los recursos energéticos.





Exploración:





Investiga sobre las siguientes formas de energía: calórica, solar, mecánica, hidráulica, eólica, química, atómica.





Desafío:


En un campamento, construye y utiliza diferentes tipos de fuentes de energía, que produzca un mínimo impacto de contaminación en el medio ambiente.





Nota: Estas fuentes de energía, pueden ser solar, eólica           u otras, (para la conservación de alimentos, calentar agua,  producir  electricidad,  bombear  agua,  etc.)





Energía





Genealogía





Taller: 





Entrevista a un pariente, para obtener información sobre tu familia.





Obtiene documentos genealógicos, mostrando pruebas de alguna información de tu familia.





Confecciona un álbum de fotografías, en el cual aparezca la mayor cantidad posible de parientes, indicando nombre, grado de parentesco y cualquier otro dato que puedas obtener.





Exploración:





Investiga dónde obtener información sobre genealogía (sociedad de linajes, genealogista, bibliotecas, etc.) y contactarse si es posible.





Desafío:





Construye tu árbol genealógico y complétalo tan lejos en el tiempo como puedas.





Desafío:


Usando una computadora, crea un archivo de acuerdo a las necesidades de tu Unidad, grupo scout, escuela, etc.


Imprime una página, un sobre y un dibujo.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona un diagrama de flujos con aplicación a un problema concreto.


Escribe un programa sencillo, en un lenguaje a elección.


Dibuja las partes de una computadora y expónla en la sección.


Maneja un utilitario a elección.





Exploración:





Recopila información sobre el desarrollo de la informática; las distintas partes que compone un sistema de computación, como también sus usos  respectivos usos.


Infórmate sobre los diferentes lenguajes de programación, que se utilizan actualmente.





Informática





Internet (Navegación Web)





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Sube y baja páginas Web con información de utilidad para tu Patrulla, Grupo Scout, escuela, etc.


Anótate en una lista de correo Scout.


Envía y recibe un e-mail. 


Chatea con Scouts o Guías de otros piases.





Exploración:





Recopila información sobre el desarrollo de la WWW.





Averigua las direcciones Web de diferentes buscadores.





Busca direcciones de diferentes Asociaciones Scouts y Asociaciones humanitarias (UNICEF, ONU, etc.).





Desafío:





Participa u organiza el JOTI, (Jamboree por Internet) junto a tu patrulla, Unidad, grupo scout, y amigos         no scouts, etc. en donde puedan chatear y navegar por el  WWW.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Haz una entrevista, a una autoridad scout y publícala en el diario de patrulla o Unidad.


Entrevista a alguna entidad social de tu barrio.


Escribe un artículo sobre algún tema de interés nacional y logra su publicación en un diario vecinal, escolar, etc.





Exploración:





Investiga sobre la historia del periodismo.


Averigua diferentes métodos de impresión.


Explora tu barrio y descubre qué cosas son valiosas  para publicar.





Desafío:


Organiza una visita con tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc. una visita a un medio de comunicación social, barrial ó nacional. 





Promueve y participa en la creación o mantención, de un diario de tu patrulla ó Unidad, logrando que el material se renueve cada quince días o más





Periodismo





Exploración:





Busca información sobre las herramientas que se utilizan para pintar, averiguando el uso y cuidado de cada uno de ellas.


Infórmate sobre los distintos tipos de pinturas existentes en el mercado y sus aplicaciones.


Averigua las diferentes técnicas para pintar.





Taller: 





Demuestra que sabes modificar la consistencia de una pintura y mezclar colores.





Prepara adecuadamente y repinta una superficie deteriorada de un mínimo de 10 metros cuadrados.





Pinta correctamente una puerta, marco de ventana, mueble y reja de hierro.





Diseña y pinta un mural en un lugar a elección. 





Desafío:





Pinta con ayuda de tu patrulla, un lugar, objetos de uso común, en una escuela, plaza, hogar de niños o ancianos, grupo scout u organización vecinal.





Pintor





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Demuestra la característica, de un mismo elemento, en diferentes estados de materia: sólido  líquido y gaseoso.


Demuestra a tu Unidad y al Experto, utilizando líquidos diferentes  cuáles son ácidos o bases.


Muestra a tu patrulla o Unidad, las diferentes partes de la llama en un mechero.





Exploración:





Consigue información acerca de las herramientas y materiales que se utilizan en un laboratorio, como también el uso y cuidado de cada  uno de ellas.





Busca una tabla periódica y averigua el significado de los diferentes elementos que se encuentran en ella.





Química





Desafío:





Realiza una exhibición, de diferentes elementos que se encuentran en la tabla periódica y explica su utilización en forma hogareña.





Desafío:


Asume la responsabilidad de las reparaciones de tu patrulla, Unidad, grupo scout, etc. durante un período de tiempo, determinado por tu coordinador.





Taller:   


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente. 


(Realiza diez de los siguientes trabajos)


Ajusta una puerta o ventana.


Cambia una cerradura.


Reemplaza un vidrio.


Cambia un cuerito.


Repara una llave de agua.


Destapa o limpia un desagüe.


Limpia un calentador a gas tomando las precauciones necesarias.


Limpia y cambia los quemadores de una cocina.


Limpia canaletas.


Re encola una silla o mueble deteriorado.


Instala rieles para cortinas.


Pinta una pared o repone un empapelado.


Arregla un depósito de baño.


Cambia fusibles.





Exploración:


Busca información sobre las herramientas que más se utilizan en la  casa; averiguando el  uso y cuidado de cada uno de ellas.





Reparaciones





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Prepara una torta y/o bizcochuelo casero.


Haz dos tipos distintos de tartas dulces.


Prepara dulce o mermelada casera.


Realiza bombones y/o caramelos.


Cocina y decora, cinco variedades de masitas.


Prepara una decoración simple para una torta de cumpleaños infantil, utilizando dos o más de los siguientes materiales: Mazapán, pasta de almendras, glasé real,  fondat, pasta de goma, pastillaje. 


Prepara: crema pastelera, crema chantillí y glasé real.





Desafío:





Prepara, cocina, decora y presenta, una torta para el festejo de un evento importante de tu patrulla, familia, grupo de amigos, Unidad, etc.





Exploración:





Infórmate sobre diferentes grupos de alimentos y utensilios utilizados para la  repostería y decoración.


Consigue información sobre las masas básicas utilizadas para repostería y decoración.





Repostería y Decoración





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Redacta y escribe a máquina o PC, tres cartas       que necesite enviar tu Sección ó Patrulla, sin errores      de gramática o ortografía; teniendo presente el encabezado de la misma y completa el sobre para enviarla.


Demuestra que sabes llevar correctamente un libro de gastos e ingresos en forma simple.


Confecciona un archivo de las boletas de gastos, que reflejan el libro de caja.


Llena correctamente el libro de actas de tu patrulla.


Realiza un Currículum Vitae.





Exploración:





Infórmate sobre los elementos que más  se utilizan en una oficina y averigua sobre  las características de tres tipos de archivos.





Secretario





Desafío:





Asume la responsabilidad de mantener clasificada la documentación de tu patrulla ó Unidad, por un período de tiempo, especificada por tu coordinador.





Tambero





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Averigua sobre los cuidados que hay que tener con el ganado lechero antes, durante y después de ordeñar


Ordeña, y con la leche obtenida,  esterilízala y haz: queso, manteca, yoghurt, ricota y crema.





Exploración:





Infórmate sobre las herramientas y materiales que     se utilizan en los tambos y el proceso de pasteurización.





Visita un tambo, fábrica o granja, en donde  practican tambería.





Desafío:





Inicia a un amigo, compañero de grupo, etc., en la práctica  de tambería.
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Nota:





Usando como modelo las especialidades del área de Servivio a los Demás, podrán desarrollar otras especialidades como:





Bombero


Cuidado de enfermos 


Enfermero


Socorrismo


Vigilante, etc.








Servivio a los Demás Nota





Servicio a los Demás














Amistad Mundial


Civismo


Coleccionismo Nota


Coleccionismo 


Defensa Civil


Dentista


Folklore y tradiciones


Guardacostas


Guardavidas


Guía


Indigenismo


Intérprete


Primeros Auxilios


Puericultura


Radio Operador


Seguridad


Señalización


Tránsito


Turismo





INDICE





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Recopila información, sobre el trabajo de otras organizaciones internacionales de cooperación y servicio.


Mantén un intercambio de correspondencia, e-mail, insignias, postales, fotografías, etc. con Guías y Scouts de otros países.





Desafío:





Arma y realiza una actividad con tu patrulla, Unidad, etc. basada en la información obtenida de un Scout o Guía de otro país.





Amistad Mundial





Exploración:





Investiga sobre la Organización del Movimiento Scout y la Asociación Mundial de las Guías Scouts, como también su distribución por el mundo. 





Averigua sobre diferentes uniformes, insignias, de Guías y Scouts de otros países.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Haz un gráfico sobre la organización de tu gobierno local e indica los nombres de los principales funcionarios.


Recopila artículos de diferentes opiniones, sobre algunos de los problemas existentes, en tu comunidad local.


Entrevista a una autoridad municipal o vecinal, sobre algunos de estos problemas.


Presencia y observa al menos una sesión del Consejo Deliberante de tu ciudad, o algún organismo similar.





Desafío:


Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, Unidad,           grupo scout, etc. una actividad de servicio, destinada a cooperar en beneficio y satisfacción del  barrio,          ante una necesidad de la misma.





Exploración:





Investiga sobre los tres poderes del gobierno y sus funciones.


Marca en un mapa de la comuna, la ubicación de los organismos públicos,  principales servicios públicos    y privados,  indicando sus funciones.





Civismo





Coleccionismo Nota








Nota al coordinador / Experto:





Entre tantas colecciones podemos encontrar algunas  como las del siguiente listado:





Aviones


Boletos


Bolitas


Botellas


Cajas de fósforos


Estampillas


Figuritas


Flores secas


Hojas


Insignias Scout


Juguetes


Latas�
Marquillas 


Mariposas


Monedas


Muñecas típicas regionales


Papeles y sobres 


Peluches


Piedras


Pines


Platos o tacitas


Tarjetas telefónicas


Tazos,


 etc.�
�



Al existir gran variedad de colecciones, algunas clases de ellas no  se pueden catalogar, averiguar su origen, historia, etc.  como por ejemplo "los osos de Peluche". En esos casos, lo más recomendable, es que el niño organice una exposición de la misma, explicando el motivo que lo llevó a coleccionar dicho objeto.





Como también podría formar un "Círculo de coleccionistas" para dicho tema.





Coleccionismo





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Organiza una colección, utilizando la técnica de conservación y clasificación adecuada.


Dar referencia de cinco piezas de la colección, explicando de cada una: su historia, procedencia, originalidad, valor y forma de obtención.





Exploración:





Investiga sobre los orígenes del objeto y de la disciplina que da lugar a su colección.


Contáctate y realiza intercambios, con alguna asociación que nuclee a otros coleccionistas de la disciplina.





Desafío:





Realiza una exhibición  de colecciones, invitando a participar de la misma a otros coleccionistas de tu grupo scout, escuela, barrio, etc.





Desafío:


Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout, escuela, etc., un simulacro de incendio, terremoto, huracán, etc. demostrando las acciones que se deben llevar a cabo.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona una lista de seguridad junto con el Experto y con ella, hacer una inspección en su hogar, escuela, grupo scout, etc. explicando los peligros encontrados y como pueden ser corregidos.


Desarrolla un plan de escape en caso de incendio en tu casa, Grupo Scout, escuela, etc.


De acuerdo a las catástrofes en las que Defensa Civil actúa mas frecuentemente en tu zona, desarrolla un plan de prevención para tu grupo scout, escuela, barrio, etc.





Exploración:





Consigue información sobre sucesos en los que actuó o pudo haber actuado Defensa Civil


Confecciona un afiche en donde se muestran las direcciones y teléfonos de: radio patrullas, bomberos, servicios de urgencia, farmacias y otras organizaciones locales de socorro. 





Defensa Civil





Dentista





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Demuestra cómo te cepillas correctamente la boca y  cuidas tu cepillo dental.


Averigua con qué elemento puedes reemplazar momentáneamente a la pasta dentífrica.


Visita periódicamente a tu dentista





Exploración:


Investiga sobre las diferentes clases de dientes  y muelas existentes en el ser humano, tanto en la vida adulta como en la niñez.


Confecciona un afiche, en donde se muestre las herramientas y materiales que son utilizados por los dentistas,  indicando el uso y cuidado de cada uno de ellas y  averigua sobre las enfermedades bucales más comunes y cómo pueden prevenirse.





Desafío:





Realiza junto a tu patrulla, una campaña de prevención en tu grupo scout, escuela, etc., contra las caries, piorrea, etc.





Guardacostas





Taller: 





Investiga sobre las mareas y corrientes que pasan por tu zona.


Explora y conoce perfectamente cinco kilómetros de costa, más próximos a tu Grupo Scout.


Conoce de faros, barco faros y boyas, que pueden verse desde la costa, como así las luces que usan y que pueden verse en tu zona. 





Exploración:





Busca información sobre  los mejores lugares para desembarcar y dónde puedes encontrar abrigo en caso de mal tiempo. 


Realiza una cartelera, que informe sobre las diferentes banderas que se utilizan en la costa, para informar el estado de la marea.





Desafío:


Organiza y prepara para tu Unidad, con ayuda del Experto, una excursión en la costa e infórmales de los lugares seguros y peligrosos, para poder bañarse y explícales el porqué de los mismos.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Toma un curso de Guardavidas en un centro habilitado, una vez obtenido el título,  enséñaselo al  Coordinador 


Explica a tu Unidad, el método de respiración artificial y la manera de excitar la circulación y dar calor al cuerpo.


Enséñales a tu Unidad, cómo tirar  correctamente un salvavidas (lo más cerca posible) hacia un objeto pequeño.





Exploración:





Infórmate sobre los reglamentos, condiciones físicas y normas de seguridad que rigen para el desarrollo de la disciplina.





Guardavidas





Desafío:


Organiza y prepara para tu Unidad, grupo de amigos, etc., con ayuda del Experto, una excursión en la costa e infórmales de los lugares seguros y peligrosos, para poder bañarse y explícales el porqué de los mismos.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Busca en la guía telefónica, direcciones de farmacias, hospitales, iglesias, destacamentos de policía y bomberos, hoteles, estaciones de servicio, veterinarias, correos, mercados, etc.


Realiza un recorrido completo de colectivo y registra los lugares importantes por los que pasa.


Explica las maneras alternativas para llegar a un lugar, indicado por el Experto.





Exploración:





Investiga sobre los diferentes accesos existentes en tu zona de residencia y los medios de transporte disponibles del mismo.





Guía





Desafío:


Haz un plano, de la zona de tu grupo scout, escuela, club, etc., indicando las vías de acceso y medios de transporte para llegar a sitios de interés, (como iglesias, farmacias, policía etc.). 


Expónlo en algún lugar visible de tu grupo.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Construye un modelo de vivienda, utensilios, armas, etc. en un tamaño natural o reducido.


Presenta mediante un audiovisual, dramatización, dibujos, etc. , la vida de algún indígena que haya tenido figuración por su actuación en la historia.


Enseña una canción, danza, ceremonia u otra costumbre típica de la raza elegida.





Exploración:





Investiga sobre diferentes razas indígenas que habitaron y habitan nuestro territorio. Incluyendo datos como su origen, costumbres, religión, idioma, etc.; 


Consigue nombres indígenas de lugares, pueblos, ríos, montañas, etc. con su traducción al castellano.





Indigenismo





Desafío:





Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout, escuela, etc., una actividad relacionada con los indígenas de tu región.





Taller: 





Mantén una conversación simple, en el idioma elegido.





Redacta una carta, en el idioma elegido.





Traduce un párrafo o artículo.





Exploración:





Presenta ante tu Unidad, con apoyo audiovisual, un trabajo sobre el origen del idioma elegido, los países que lo hablan y la cultura que les es propia.





Desafío:


Actúa como intérprete a un visitante extranjero o traduce un artículo de interés para tu grupo scout, Unidad, etc. , o mantiene correspondencia con una persona que tenga ese idioma como lengua materna; o cualquier actividad en acuerdo con el Experto y tu Coordinador.





Intérprete





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Demuestra que sabes prestar las primeras atenciones en: insolación, contusiones,  diarrea, traumatismos, hemorragias, mordeduras, picaduras, quemaduras, asfixias, congelamiento, insolación, envenenamiento, lesiones por electricidad, heridas, desmayos,  y cuerpos extraños en ojos, nariz y oídos.


Demuestra correctamente las siguientes atenciones: aplicaciones de vendajes compresivos y contensivos, inmovilizaciones, y rescate y traslados de heridos.


Conoce cada uno de los elementos del  botiquín.





Desafío:


Ocúpate de los Primeros Auxilios en una actividad de tu patrulla, grupo scout, escuela, etc. , siendo el responsable del uso y mantenimiento del botiquín por el tiempo estipulado por el Experto u coordinador.





Exploración:


Investiga sobre las enfermedades más comunes, sus síntomas y las actitudes a asumir en cada una de ellas (gastroenteritis, asma, epilepsia, apendicitis, alergias, etc.).


Averigua como son los síntomas de: golpe de calor, envenenamiento, esguinces, presión alta y baja y diferentes tipos de quebraduras, quemaduras y heridas.


Interiorízate sobre los elementos que contiene un botiquín.





Primeros Auxilios





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Prepara una comida para: un lactante, un niño de un año y un niño de cinco años.


Asea y cambia correctamente a un niño.


Prepara y dirige diferentes juegos a un niño.


Selecciona, interpreta y enseña canciones a un grupo de niños.


Demuestra cómo improvisar pañales y esterilizar  chupetes y mamaderas.


Grafica como  se previenen los accidentes caseros de mayor ocurrencia.





Exploración:





Investiga sobre las necesidades de alimentación, higiene,  seguridad y vacunas que tienen los niños hasta los seis años.





Puericultura





Desafío:





Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout, escuela, etc., una actividad recreativa para un grupo de niños menores de seis años.





Desafío:





Participa y ayuda en la organización del JOTA, (Jamboree del Aire) junto a tu patrulla, Unidad, grupo scout, amigos no scouts, etc.





Exploración:





Busca información acerca de las partes que componen una radio, tipos de antenas,  y su funcionamiento. Como también  los reglamentos para el desarrollo de la disciplina.


Investiga sobre los distintos códigos que se utilizan para comunicarse por este medio (Ej,: Código Q, Internacional, etc.).





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Explica los significados del Código Q.


Demuestra mediante QSL, que realizaste prácticas operativas, (un mínimo de diez contactos) junto al Experto, en  un Radio Club.


Practica la disciplina regularmente.





Radio Operador





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona una cartelera  sobre prevención y explica a tu Rama, las actitudes que deben asumirse en caso de: terremoto, incendio, inundación, derrumbes,  accidentes de tránsito, asaltos, emergencias en el agua, montaña u otra emergencia similar.





Exploración:





Investiga sobre  las medidas a tomar en las principales emergencias.


Averigua las direcciones y teléfonos de: radio patrullas, bomberos, servicios de urgencia, farmacias y otras organizaciones locales de socorro.





Seguridad





Desafío:





Organiza y prepara a tu patrulla para asumir la guardia en un campamento, incluyendo: vigilancia nocturna, lugares de baño y prevención de incendios.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Transmite y recibe ante tu Unidad y el Experto, un mensaje en código morse, utilizando señales acústicas y visuales.





Transmite y recibe un mensaje en semáfora.





Planifica y organiza cinco juegos para tu Rama, que incluya señales de pista y cinco códigos diferentes, para descifrar.





Exploración:





Averigua sobre la historia de la telegrafía, la semáfora y  su utilización actual.





Señalización





Desafío:





Instala en un campamento, con ayuda de tu patrulla, una estación de señales con banderas, que incluya: transmisor y receptor, observador y apuntador.





Servicio Comunitario





Taller: 





Organiza una campaña, de ayuda al desamparado, recaudando alimentos, ropa, juguetes, etc.





Recorre tu barrio y averigua qué centros existentes hay.





Exploración:





Expone de la manera que creas más conveniente ante tu Unidad, los teléfonos y direcciones, de diferentes entidades que prestan Servicio a los demás (UNICEF, ALANON, Centro de Jubilados, Hogares, etc.) explicando la función de cada uno de ellos.





Desafío:





Organiza una actividad, festival, chocolatada, etc., con tu Rama, Patrulla y/o Grupo de amigos,  para un asilo de ancianos, hogar de niños, hospital, o para quien consideres que lo necesita.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Demuestra al Experto u coordinador, que  respetas las señales de tránsito.





Da a conocer a tu Unidad, utilizando material audiovisual, recortes de periódico, etc. sobre las causas de accidentes de tránsito y las maneras de prevenirlos.





Exploración:





Investiga acerca de las principales disposiciones que regulan el tránsito de peatones, vehículos y ciclistas.





Averigua el significado de las señales de tránsito.





Tránsito





Desafío:





Identifica con ayuda de tu patrulla, situaciones de riesgo relacionadas con el tránsito en tu barrio o el de tu comunidad escolar y solicita a quien corresponda su solución.





Desafío:





Organiza y realiza con tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc. un itinerario turístico de un día de duración.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Demuestra al Experto u coordinador, que sabes guiar a otras personas.





Diseña un itinerario turístico por tu ciudad o región.





Da a conocer a tu Unidad, utilizando material audiovisual, fotografías, etc. las posibilidades turísticas de seis lugares de paseo, ubicadas en los alrededores de tu ciudad.





Exploración:


Busca las direcciones y números telefónicos de centros de interés cultural, lugares de recreación, campos deportivos, ferias artesanales, monumentos históricos, zoológicos, mercados, estaciones, terminales de micros, trenes,  y aeropuertos de tu ciudad o región y señálalos en un mapa de tu ciudad o región.





Turismo





Deportes  Nota





Nota:





Usando como modelo, la especialidad de Atletismo, del área de Deportes, podrán desarrollar otras especialidades como:





Aeróbicos


Béisbol


Buceo


Canotaje


Esgrima


Esquí


Gimnasia Deportiva


Lucha Libre


Motonáutica


Navegación a Vela


Paddle


Polo


Serf


Skating


Ski Acuático


Squash


Zumo, etc.
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Ajedrez








Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Registra tus progresos.


Grafica las jugadas realizadas.





Exploración:





Investiga sobre los reglamentos para el desarrollo de la disciplina. 





Participa de eventos realizados por ajedrecistas y comenta lo observado.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, grupo de amigos, escuela, etc.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Utiliza la brújula y dos medios naturales para orientarte.


Prepara un plan de excursión con escalamiento, utilizando mapas topográficos para el diseño de la ruta y muéstrasela al Experto.


Participa de excursiones de un club de andinismo reconocido, y completa un  recorrido mínimo de 10 km. en media montaña con tu Experto.





Exploración:





Investiga sobre el equipo apropiado para practicar andinismo de media montaña considerando el clima y características del terreno.


Averigua las normas, requisitos y técnicas básicas para practicar andinismo.





Andinismo





Desafío:





Organiza con la ayuda de tu Patrulla y el apoyo de un adulto experto, un recorrido de media montaña por el día, para jóvenes de tu grupo. escuela, bario, etc.





Arquería





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente..


Practica la disciplina regularmente.


Demuestra que mantienes en buen estado: el arco, la cuerda y las flechas.


Participa en competencias organizadas por una institución habilitada.





Exploración:





Averigua sobre:


los reglamentos para el desarrollo de la disciplina


las partes que componen un arco


los diferentes tipos de arcos y flechas


y maderas que se utilizan para su fabricación.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Atletismo





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Diseña un plan de entrenamiento para ti mismo y practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado y registra tus progresos.





Exploración:





Mantén un registro sobre el desarrollo de la disciplina elegida en el ámbito local, nacional e internacional (datos, recortes, fotografías, etc.) 





Investiga las normas que rigen la disciplina.





Desafío:





Organiza una competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Basquet





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.





Exploración:





Investiga reglamentos y normas para el desarrollo de la disciplina. 





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Desarma y arma una bicicleta, indicando la función de cada una de sus partes.


Efectúa reparaciones simples por ejemplo emparchado, cambio de frenos, ajuste de cadena, centrado de ruedas, etc.


Utiliza la bicicleta, en tus actividades cotidianas.





Exploración:





Investiga: 


las normas de tránsito que debe respetar un ciclista


los materiales y herramientas necesarios para el arreglo y mantenimiento de una bicicleta.





Ciclismo





Desafío:





Organiza y realiza una actividad en bicicleta con tu Unidad, grupo scout, patrulla, escuela, barrio, etc.





Defensa Personal Nota





Nota:





Dentro de la especialidad Defensa Personal entran diferentes modalidades 





Artes Marciales


Boxeo


Esgrima de Bastón


Lucha, etc.





 Cualquiera de ellas, es válida para los requisitos de la misma.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente, en un centro de deportes habilitado.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado por tu entrenador.


Participa de competencias, acordes a tu nivel.





Exploración:





Investiga sobre el desarrollo de la disciplina elegida en el ámbito local, nacional e internacional (datos, recortes, fotografías, etc.)





Infórmate de las normas que rigen la disciplina.





Defensa Personal





Desafío:





Organiza una competencia de la disciplina para 


      tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente junto a un instructor.


Demuestra a tu Unidad, los cuidados que debes realizar en los arneses y como se colocan correctamente.


Alimenta, da de beber agua, como también las demás atenciones apropiadas a un caballo.





Desafío:


Visita con tu patrulla,  Unidad, o grupo de amigos,  un establo     y organiza en el mismo una exhibición de equitación.





Equitación





Exploración:





Investiga sobre los reglamentos, condiciones físicas y normas de seguridad para el desarrollo de la disciplina,  lo principal acerca de un caballo, las enfermedades más comunes y las atenciones que deben darse en caso de cojera.





Fútbol





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.





Exploración:





Investiga sobre los reglamentos y normas que rigen para el desarrollo de la disciplina. 





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Golf





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.








Exploración:





Investiga sobre los reglamentos, normas  y elementos, para el desarrollo de la disciplina. 





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.








Handball





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.





Exploración:





Investiga los  reglamentos y/o normas que rigen la disciplina. 





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.








Hockey





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.








Exploración:





Investiga los reglamentos y/o normas para el desarrollo de la disciplina. 





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente junto a un instructor.


Demuestra al Experto, que sabes hacer una maniobra de salvataje, con salvavidas y cuerda.


Junto al Experto, salta correctamente al agua y nada 300 metros, empleando tres estilos diferentes y nada quince metros bajo el agua.





Exploración:





Investiga sobre los reglamentos, condiciones físicas y normas de seguridad que rigen para el desarrollo de la disciplina.








Natación





Desafío:





Anima a los integrantes de tu patrulla, Unidad o grupo de amigos a que aprendan a nadar. En caso de que sepan, realicen una actividad acuática junto a un instructor.








Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Demuestra al coordinador u experto que has participado regularmente en alguna de estas disciplinas: patinaje artístico, patinaje sobre hielo, hockey sobre patines, competencia de skate. 


Demuestra al Experto que eres capaz de: Avanzar y detenerte correctamente, retroceder, en uno y dos pies, girar sobre ti mismo, saltar un obstáculo pequeño y hacer rebotar una pelota mientras avanzas.





Exploración:





Averigua las normas de seguridad, que rigen la disciplina, como también las condiciones físicas necesarias para practicar patinaje.





Patinaje





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de habilidades sobre patines para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Pesca





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Pesca e identifica distintos tipos de ejemplares de peces.


Prepara y demuestra que cuidas tu equipo de pesca.


Utiliza la técnica adecuada, para liberar un pez del anzuelo y devolverlo al agua.





Exploración:





Investiga:


Diferentes métodos para la pesca deportiva y comercial 


El fundamento de las principales disposiciones vigentes que regulan la pesca en tu zona.


Y las cañas, líneas, anzuelos, plomadas, carnadas y señuelos que se utilizan según el tipo de pesca.








Desafío:





Organiza una actividad para tu patrulla, grupo scout, barrio, escuela, etc., donde la pesca sea el objetivo principal.





Ping Pong





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente. 


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.





Exploración:





Investiga los reglamentos y/o normas para el desarrollo de la disciplina.








Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Demuestra al Experto que sabes bogar, pivotar y cinglar con remos apropiados; como también botar, atracar y desatracar un bote a remos.


Demuestra que sabes remolcar y ser remolcado; como también actuar en forma apropiada en caso de volcamiento, varadura, averías en el casco y hombre al agua.





Exploración:





Investiga diferentes tipos de embarcaciones, señalando sus usos, ventajas e inconvenientes.


Averigua las medidas de seguridad que debe tenerse a bordo.


Visita un Club en donde practiquen habitualmente ese deporte y participa de él.





Remo





Desafío:





Organiza una competencia de boga, para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.





Exploración:





Investiga sobre los reglamentos y/o normas que rigen para el desarrollo de la disciplina. 





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Rugby





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Softball





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.





Exploración:








Investiga sobre los reglamentos y/o normas que rigen para el desarrollo de la disciplina.





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Tenis





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.








Exploración:





Investiga sobre los reglamentos y/o normas que rigen para el desarrollo de la disciplina.





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.





Voley





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Practica la disciplina regularmente.


Cumple con el plan de entrenamiento diseñado.


Registra tus progresos.





Exploración:





Investiga sobre los reglamentos y/o normas que rigen para el desarrollo de la disciplina. 





Diseña un plan de entrenamiento, junto a tu entrenador.





Desafío:





Organiza una actividad o competencia de la disciplina para tu Unidad, grupo scout, barrio, escuela, etc.
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Vida en la Naturaleza Nota





Nota:





Usando como modelo las especialidades del área de Vida en la Naturaleza, podrán desarrollar otras especialidades como: 


       Oceanografía


       Pisicultura


       Veterinario


       Etc.











Acuarismo


Agropecuario


Apicultura


Astronomía


Avicultor


Botánica


Campismo


Conservación


Cría Menor


Entomología


Excursionismo


Forestal


Geología


Horticultura


Jardinería


Meteorología


Observación de la Naturaleza


Orientación


Ornitología


Protección de animales


Reciclaje


Supervivencia


Vida Silvestre


Zoología





Vida en la Naturaleza





INDICE





Exploración:





Consigue información acerca de diez especies de peces (de agua fría y caliente) que pueden ser criadas en una pecera, de las herramientas y materiales que se necesitan para la cría y reproducción de los mismos.





Acuarismo





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Elige cuatro especies, 2 de agua fría y 2 de agua caliente (de agua salada o dulce) e inicia la cría de las especies, aplicando las técnicas adecuadas para la alimentación, limpieza, prevención de hongos y/ó enfermedades.





Desafío:





Presta ayuda, a otro joven que inicie una crianza similar.





Desafío:





Organiza junto a tu patrulla, Unidad, etc. una salida a una finca y colaboren en la reparación de cercas, alimentación de animales, etc.





Exploración:


Averigua cuales son las herramientas y maquinarias, que se usan para agricultura.


Infórmate  sobre  diferentes tipos de ganados existentes en tu región como también de las especies nativas del mismo.


Investiga por qué tiene importancia de la rotación de cultivos y la eliminación de plagas, de forma no contaminantes.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Fabrica abono de con elementos no contaminantes.


Prepara un pedazo de tierra, para su cultivo. En ella: Ara, siembra, cosecha, empaca y transporta lo cultivado en el tiempo adecuado.


Ayuda en el cuidado de ganado, caballos y/o puercos.





Agropecuario





Desafío:





Inicia a un amigo, compañero de grupo, etc., en la práctica  de apicultura.





Apicultura





Exploración:





Investiga sobre el equipo y los instrumentos que se utilizan para la apicultura.





Busca información sobre las clases de abejas y cómo pueden alimentarse artificialmente.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Con ayuda del Experto, cuida de un enjambre, y cría abejas. Encorcha y alimenta artificialmente las mismas.


Explica a tu Unidad, la época en que florecen las plantas de tu zona y qué producen néctar.


Realiza un listado de los productos que se desprenden de la apicultura.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Reconoce constelaciones y estrellas en el firmamento.


Encuentra el sur por medio de las estrellas.


Construye una maqueta del sistema solar y explica cada una de las estaciones del año y el movimiento aparente.


Construye un reloj de sol y leer la hora. Compárala con la hora oficial.





Exploración:





Investiga acerca de los eclipses solares y lunares.





Busca información sobre las caras de la luna, sin olvidar la localización de mares y cráteres.





Visita un observatorio astronómico.





Astronomía





Desafío:





Observa durante un período de tiempo a la Luna, sus cambios de apariencia y posición. Lleva un registro y comenta lo observado.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Inicia la cría de Gallinas, manteniendo por tres meses, un mínimo de diez ejemplares y aplicando las técnicas adecuadas para su venta en el mercado.


Confecciona un presupuesto, para la manutención por tres meses, de cien ejemplares.


Empaca aves y huevos, para la venta en el mercado.





Exploración:





Busca información sobre las herramientas, materiales y cuidados necesarios que se utilizan para  criar, alimentar, etc., a las aves.


Visita un gallinero  y comenta ante tu sección lo observado.





Avicultor





Desafío:





Presta ayuda, a otro joven que inicie una crianza similar.





Desafío:


Organiza un taller y excursión para tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc.  que permita a todos los integrantes, reconocer en la Naturaleza, las principales plantas que presentan peligro para el hombre.








Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona un herbario (con 30 muestras vegetales como mínimo) que contengan: hoja, flor, fruto, semilla, incluyendo un boceto de la planta.


Identifica tres plantas parásitas y señala el nombre de la cual es huésped.


Reconoce en la Naturaleza doce especies medicinales y el uso que puede dársele.





Exploración:





Investiga sobre el proceso de fertilización y desarrollo de una planta.


Averigua sobre veinte especies vegetales en: alimenticia, textiles, maderas y medicinales y especifica los usos principales de cada uno de ellas.


Visita un botánico o vivero.





Botánica





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Conoce las reglas de Campamento y presentar un croquis de un campamento.


Mantén la carpa y materiales de Campismo de tu Patrulla en buen estado.


Arma correctamente tu mochila.


Desarma, Limpia y vuelve a armar, el sol de noche de tu Patrulla.


Almacena alimentos utilizando diferentes sistemas de conservación.


Construye un refugio con elementos naturales.





Desafío:





Realiza un campamento de patrulla de tres días, seleccionando el lugar, tipo de campamento, menú, equipo, actividades, etc.





Exploración:





Infórmate sobre  seis lugares cercanos a tu ciudad, apropiados para campamentos de patrullas, averiguando sus principales características


Investiga y realiza, una lista del equipo personal y de Patrulla, para un campamento de tres días.





Campismo





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Visita o contáctate con alguna institución ecologista o similar (Vida Silvestre, Greenpeace, Tierra Alerta, etc.) y comenta lo observado.


Separa durante un tiempo los desperdicios reciclables de tu hogar, conservando y vendiendo posteriormente, los que correspondan a los siguientes grupos: Vidrios, papeles, metales, cartones.


Construye un filtro para potabilizar agua.


Planta y cuida un árbol, cerca de tu hogar, escuela, grupo, etc.


Construye una cocina conservacionista.





Desafío:


Organiza para tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc., una actividad que tenga como conservación el objetivo principal.





Exploración:


Investiga sobre las especies en vía de extinción de tu país o región y menciona las medidas de protección necesarias para preservarlas.


Infórmate acerca de  los productos usados comúnmente en tu hogar y diferencia los que son contaminantes y no contaminantes.





Conservación





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Elige una de esas diez especies, infórmate por medio de un criadero, completamente de los métodos de crianza. 


Inicia la cría de la especie elegida, manteniendo por tres meses, un mínimo de diez ejemplares y aplica las técnicas adecuadas.


Confecciona un presupuesto, para la manutención por tres meses, de cien ejemplares.





Exploración:





Busca información sobre diez especies que pueden ser criadas en espacios pequeños, y el tipo de alimentación y cuidados que deben prestarse.





Cría Menor





Desafío:








Presta ayuda, a otro joven que inicie una crianza similar.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Observa una colonia de insectos, y toma nota de las conclusiones obtenidas.


Colecta (como mínimo), cincuenta especies diferentes de insectos.


Clasifícalas y en una libreta anota tus observaciones sobre sus condiciones de vida.





Desafío:





Identifica con tu patrulla, un foco de reproducción de insectos perjudiciales y contribuye a su eliminación.





Exploración:





Investiga acerca de las principales familias y órdenes de insectos de tu región y explica el papel que ocupa, en el ciclo ecológico. 


Busca información sobre diez especies de insectos que presten beneficios al hombre y diez que le provoquen daño.





Entomología





Excursionismo





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.





Construye un refugio con elementos naturales.





Señala en una  en un mapa y seguirla.





Realiza una excursión (caminando o en bicicleta), a un lugar característico de tu zona, a criterio del Experto o coordinador.





Exploración:





Investiga acerca del equipo básico para salir de excursión (ropa, alimentos, etc.).


Averigua sobre las normas de un buen caminante.





Desafío:





Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc., una excursión.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Elige junto al Experto, un lugar en donde haya árboles. Revísalos y colabora  en la sanación de sus heridas      y/o eliminación de pestes, hongos, etc.


Cultiva, diez o más variedades de árboles, y en el momento adecuado transplántalos a un lugar                     donde haga falta forestar.





Exploración:





Averigua sobre el proceso de cultivo de árboles pequeños,  (preparación de la tierra, fertilización, formas y épocas de transplantes, poda, tala, etc.).


Infórmate acerca del crecimiento y desarrollo de diez diferentes especies de árboles que crecen en tu zona como también su reproducción.





Forestal





Desafío:


Realiza  junto a tu patrulla y/o grupo de amigos, folletos sobre el peligro de los incendios forestales, principales causas que lo originan y medios para contenerlos y sofocarlos.


Distribúyelos en tu zona de residencia.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Prepara una muestra de al menos ocho minerales e indica el nombre en cada uno de ellas. Clasifícalos y esquematiza su constitución química general.


Grafica los principales usos con los minerales: aluminio, carbón, cobre, estaño, hierro y uranio.





Exploración:


Averigua sobre las principales etapas de un proceso de extracción minera.


Infórmate y ubica en un mapa, indica las explotaciones mineras más importantes de tu país, y compleméntala con un afiche que indique: sus características, tipo de mineral y sistema de extracción mencionando los principales peligros y enfermedades que están expuestos los mineros, señalando los medios de prevención más utilizados.





Desafío:





Visita con tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc., una faena extractiva y presenta un informe de lo observado; o visitar  un museo referente al tema.





Geología





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Prepara para una siembra y abona la tierra, mediante elementos no contaminantes.


Prepara  un muestrario de diez (como mínimo) diferentes semillas de especies hortícolas.


En una libreta, describe: el tipo de semilla y reproducción; época de siembra y cosecha; duración de la gestación.





Exploración:





Averigua acerca de las principales legumbres y hortalizas que se producen y consumen en tu región, las especies nativas,  las principales plagas que dañan las hortalizas y formas de combatir las mismas.





Horticultura





Desafío:





Produce dos especies hortícolas, obteniendo una cosecha suficiente para tu familia, durante un mes.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Reproduce dos plantas por métodos diferentes.


Planta y mantén en buenas condiciones, de invierno a verano, tres plantas de interior y de exterior.


Haz un vivero pequeño (mínimo 10 especies) y manténlo, de invierno a verano, en buenas condiciones.


Cuida un jardín pequeño con césped  por un lapso de seis meses.


En una libreta, describe: el tipo de semilla y reproducción; época de siembra y cosecha; duración de la gestación.





Exploración:





Averigua, las partes de una planta y la función de cada una de ellas.


Infórmate sobre  las principales plagas que dañan a las plantas y   explica las formas de combatirlas.





Desafío:


Organiza para tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc., una visita a un vivero y enséñales a reconocer diez tipos de flores diferentes.





Jardinería





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Construye un pluviómetro, un higrómetro y realiza mediciones con ellos.





Recopila datos brindados por el servicio Meteorológico durante un período de tiempo y vuélcalo en un cuadro comparativo. Extrae de ellos, los valores medios y extremos.





Exploración:





Averigua acerca de los diferentes tipos de nubes y su significado.





Contáctate con una estación del servicio meteorológico y pide información sobre el clima de tu zona.





Meteorología





Desafío:


Registra diariamente el estado del tiempo, teniendo en cuenta: temperatura, presión, humedad, vientos, nubes y precipitaciones, basándote en tus observaciones.


Compáralos con los del servicio meteorológico.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Identifica a través de un herbario, las diferentes especies de tu zona.


Asecha diferentes animales silvestres en tu ambiente natural, probándolo por medio de fotografías, grabaciones, relatos o dibujos.


Levanta una huella animal e identifícala.


Solamente escuchando, reconoce diferentes tipos de sonidos naturales.





Exploración:





Investiga sobre diferentes técnicas de asecho.





Busca información acerca de diferentes tipos de huellas animales.





Observación de la Naturaleza





Desafío:





Organiza para tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc., juegos o actividades que utilicen técnicas de observación de la Naturaleza.





Orientación





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Aplica diferentes métodos naturales de orientación.


Construye una brújula, explicando su funcionamiento y las partes que la componen.


Haz un relevamiento topográfico.





Exploración:





Averigua sobre los conceptos de: Norte Magnético, cenit, azimut, rosa de los vientos, altitud, longitud, husos horarios y puntos cardinales.


Infórmate acerca de diferentes métodos de orientación utilizados en la antigüedad.


Busca información de los signos topográficos más usados.





Desafío:





Organiza un recorrido de orientación para tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc. seleccionando los métodos y medios apropiados.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Observa durante varias horas, aves silvestres, en tres ambientes naturales distintos. Haz un informe de lo observado, que incluya bosquejos, grabaciones, fotografías, etc.


Reconoce por el sonido, sus nidos o huevos, diez tipos de aves.





Exploración:





Investiga sobre  diez familias de aves, no domésticas, que habiten tu región.


Averigua acerca de diez aves silvestres. (Nombre común, nombre científico, morfología, hábitos, alimentación y nidificación).





Ornitología





Desafío:





Construye con tu patrulla, grupo de amigos, etc., en lugares diferentes, como mínimo, tres refugios para pájaros silvestres.





Taller: 


Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona un informe, sobre las características, hábitos, y principales enfermedades, por lo menos, de tres animales domésticos.


Visita un zoológico, reserva forestal, etc., Y confecciona una carpeta ilustrada, sobre los hábitos, características, y cuidados que  le proporcionan, a tres animales  y aves.


Cuida un animal doméstico por un período mínimo de tres meses, lleva un registro de su alimentación, características y hábitos observados; vacunas suministradas y cuidados brindados.





Exploración:


Investiga sobre las principales disposiciones que protegen los animales de trabajo y las que velen la protección de la fauna.


Visita  una organización que proteja animales. 





Protección de Animales





Desafío:


Haz un boletín, y distribúyelo en tu escuela, barrio, grupo scout, etc.,  sobre los cuidados que deben prestarse a los animales domésticos (perro, gato, peces y aves), que incluya las medidas de prevención de enfermedades transmitidas al hombre.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Demuestra que cuidas el medio ambiente, utilizando el reciclaje de papel, plástico, vidrio y aluminio, pilas, etc.


Convierte elementos descartables en algo de utilidad.


Realiza una campaña (para tu barrio, escuela, grupo Scout, etc.) sobre la importancia del reciclado y cómo afecta la basura en el medio ambiente. 


Con basura orgánica, fabrica abono para tierra.





Exploración:





Investiga sobre los diferentes elementos que pueden reciclarse y averigua porqué es importante el reciclado para el medio ambiente.





Reciclaje





Desafío:





Organiza junto a tu patrulla, una feria de objetos útiles realizados con elementos descartables, e invita a otros Scouts, amigos, etc., a exponer en él.





Exploración:





Averigua qué hacer en los siguientes medios: frío y nevoso, húmedo (bosque), caluroso y seco, ventoso, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Construye un refugio.


Construye un kit de supervivencia.


Cocina una comida sin utensilios y potabiliza agua.


Arma un botiquín personal e indicar el uso de cada uno de los elementos.


Utiliza diferentes técnicas para pedir socorro, tanto de día como de noche.





Supervivencia





Desafío:





Organiza un simulacro de supervivencia para tu patrulla, Unidad, grupo de amigos, etc.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Recolecta y presenta veinte especies de flora nativa del país, señala su nombre y clasificación científica.


Confecciona un insectario, con veinte especies clasificadas según orden y familia.


Expone ante tu Unidad, con apoyo del Experto,        sobre las especies extinguidas o en vías de extinción de tu país, y las medidas de protección que están tomando.





Exploración:





Investiga sobre diez aves, diez mamíferos, cinco peces y diez insectos existentes en tu región. y seis hierbas medicinales.





Vida Silvestre





Desafío:





Organiza un campamento con tu patrulla ó Unidad, en una reserva ecológica y coopera con los trabajos de preservación de flora y fauna en ella.





Taller: 





Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc., de la manera que creas más conveniente, lo investigado anteriormente.


Confecciona un álbum de recortes u fotografías,            de animales. Clasifícalas, según orden, familia, etc.  Anota  sus características, costumbres, hábitat,                y cualquier dato de interés. 


Expone ante tu Unidad, con apoyo del Experto,             sobre las especies extinguidas o en vías de extinción de tu país, y las medidas de protección que están tomando.





Exploración:





Averigua sobre los  distintos animales existentes, separándolos por grupos, orden y clase.





Zoología





Desafío:





Organiza un campamento con tu patrulla ó Unidad, en una reserva ecológica y coopera con los trabajos de preservación de fauna en ella.
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